Matériel 


Plans des cauchemars + Symboliser les zones ? CItOtINEs 
Des ciseaux ? agrafeuse ? scotch ? (Feuilles de personnages) 


De l’eau 
Être remplie d'insectes (ÉRSIGMESS, et une POUPÉSEMMENE) 
Machine à écrire cafard (ClMIEReOrEl) 


Hommes insecte (MÉSSQUES) 
Costume Magicienne : MÉMÉSIIERUMEElIMÉ, 1 ÉHAPÉSMUMIEMOUNURS orné d'une tête de 
loup. Visage SIMÉQUIIÉMEMONM, des MÉMSCISEAUX, genre sexuelle indéfinissable 


- Intro: Chasse aux noix 


Étiquettes (jeu de cartes/Tarot) pour tirer au hasard les syndromes sexuels 


-  Saynète 
Fausses dents (Tic Tac) 


demande aux gens de prendre des objets un peu perso (pour la cabane de souvenirs) 


1. L'arbre-mère calciné 


1 arbre 
Coucher du soleil 


Z0 Poissons (Tête de poissons) 
Z1 Branches (épineuses) 


Z2 PNJ Chauve-Souris Vampire : (Capsule Faux sang : morsure organes génitaux) 
z3 Grosse Lampe aveuglante 


Z4 Bébé avec Photo de la tête de CoCo 


Nappe en plastiques transparente (Plancenta) 
Z5 Bébé pendu (Trainer) 

Cordes rouges ou Viscères 

Z6 … Trou ? 

Z7 feuilles mortes 

Z8 Cordes 


BO : Resound ou Erode, Falling Unknown, A Sun that nevers sets 
2. La pourriture des souvenirs 
Masques païens 


ZO Cranes 
planches 


Tête de poissons 


PNJ Femmes fatal, OBEMetemiIque 

Bole + Viande haché + Photos de la gueule de Coco 
Z1 Cerceaux + papier 
Flanc 


Z2 deux arbres très proches 
Objets du quotidien imaginaire + CSREonS 


2 CÉTCESUX + Papier 

Grosses limaces + sac plastiques congélation et viande 
Z3 Cerceaux + papier ? 

Z4 masques, mousse 


Cerceaux + papier 
Z5 bite de taille monstrueuse God ceinture 


Satplastiques avec du lait 


Z6 Cerceaux + papier 


Z7 Toile de l'oublie noir, blanc ou orange 


Z8 Cerceaux + papier 


3. Les Abysses 


Z1 Poisson Coelacanthes + MeVoNnaiSeetounebordel 
Sangsue biodégradable 
Vrai vers de terre 


Petit poisson peluche 

Z2 foret avec toiles noir, blanc ou orange 
Têtes de poisson 

Z3 Trou avec plein de boue 

Cerceaux + papier + boue 

Branche d'arbres + peinture blanche 

Sac plastiques transparents 

Z4 masques + sac poubelles 

Ou manteau en cuire si Lili PN] 

Z5 vrai intestin ou ENNISSRRIESNIENENRENESEE 
Trouver un moyen pour symboliser la capacité à respirer sous l’eau et le tentacule 
reproducteur 


Cerceau + papier 


Z6 Trainer super sale, ver de terre 


Z7 + Z8 bébé avec un masque 
Décentes de terrains + rivières 


Déroulement 


Intro 


Scénario 


Règles 


Les joueuses prennent l'apéro chillax 


Maj S'approche du feu en proposant du 
vin de noix et discute de trucs chelou 

« IIS reviennent du passée et donc du 
futur. Ils envahissent déjà Millevaux 
bientôt ils seront là » 


Tout le monde a bu : 

- « Maintenant que vous avez gouté à 
la noix, vous pouvez avoir des visions 
de notre futur » 

- « les Coelacanthes remonte des 
Abysses et envahissent Millevaux et 
bientôt notre monde » 

- « Is remonte des Abysses par les 
Cauchemars. Je veux l’en empêcher et 
je vais vous amener avec moi dans ces 
même C. » Si vous avait des Q° 
n'hésite pas à m'interrompre. 

« La noix a des effets : développe des 
syndromes Sexuelle. Et les expliquer » 
Donner la sexualité a chacun. 


Laisser la place aux joueuses à poser 
les questions eux même. 

Millevaux : forêt, végétation, vermines, 
mémoire, emprise, égrégore 


Antisexuelle : Ivan, Mat, (Flo) 
Nécrosexuelle 
Hypersexuelle 


« La noix a des effets : développe des 
Pouvoirs. Et les expliquer. Les pouvoirs 
sont liés à votre âme et pas votre 
corps. Si vous voulez protéger 
quelqu'un ça peut être utile. » 

Donner les pouvoirs que tout le monde 


a : 
Télépathie (entre aide pour les C), 
Possession, Extraction (Ortie explique 
TimeOut + Modifier la censure) 
Donner les pouvoirs individuels. 

« Vous avez les effets de la noix 
constamment. » 


Baiser prédictif (Pas Mat, Flo) 

Clavier, Être remplie d’araignes 
Raconter un souvenir virus 

Hypnotisme 

Redécouper la réalité 

Redécouper les corps 

S'utilise seulement 4 proximité Et 
qu'ifois par C 

(Si les joueuses en ressentent le besoin 
ils peuvent tester les effets de la noix) 


Cauchemars : l'aspect 

- BUT Pour réussir à comprendre leur 
plan et leur en empêcher on va devoir 
essayer de s'échapper des C. Par fois 1 
ou plusieurs Ë. Peuvent être 
physiquement, métaphoriquement, 
symboliquement, formes variés 
d'échappatoire. 

- Pour qu'on puisse vraiment entrer et 
comprendre le C, Je vais utiliser mon 
Pouvoir de la Noix et vous allez vous 
imprégnez-vous des visions que je 
vous communique au moment-même. 


- malléable par l'esprit (prendre des 
initiatives) 

- Objets : pas forcément visible (IRL) 
mais vous pouvait les rendre visible 
(feuilles de papiers) Ex : Poile. 
Attention, Objets ne voyage pas dans 
les Mondes 

Cauchemars : fonctionnement 

- Pop a des endroits diff du dérouler de 
l'Histoire du C, Oublie du début de 
l'Histoire, Télépathie, entre aide pour 
s'échapper du Cauchemars 

- Combats : Seulement si vous êtes 
plus fort qu'eux ou ingénieux 

- Almanach : Livre des Vérité de 
Millevaux 

- Vie : Parfois vous allez mourir. Parfois 
même il faudra mourir pour 
s'échapper. 

C'est pour ça que les Noix sont 
important dans les C (Donne la réserve 
de Noix) À chaque mort vous 
réapparaitrez aléatoirement dans les C 
par la consommation d’une Noix. Votre 
esprit et votre physique peut par 
contre se transformer. Si vous n'avez 
plus de noix, Les Cœlacanthes 
envahisse tout. 

- Temps : Vous ne pouvez rester qu'un 
certain temps. Si vous n'avez pas 
trouvé d'échappatoire dans le temps 
impartie, on continue mais vous perdez 
1 noix de plus. Quand vous entendrez 
ma cloche nous sommes à la moitié du 
temps. 


Cut-Up pour la réincarnation 
Papiers 

- pour des trucs à trouver 

- pour des états à jouer/vivre 


Chasse aux Noix 

- Trouver les Noix dans le décor 
- Consommations ensemble 

- l'Entrée dans le cycle des 
Cauchemars 


Cauchemars 1 


Scénario 


Règles 


Tout le monde est relié par un cordon 
ombilical 
Soleil sur le point d'exploser 


Cordon coupé dans les Z Vampire, 
Soleil, Nœud Pendu, sous-sol > 2 tours 
à Vivre 

Soleil > 3 Tours Mort (T Cendres T2 
Mutilation) 

immune Z Feuilles mortes, Sous-sol, 
Creux Arbre 


Z Tronc 

Poisson 3 paires de bras humanoïdes + 
dents 

Arbre mourant et calciné et creux 


Poisson accroché sur les cordons 
ombilicaux 

+ T1 Ortie joue gros Poisson en début 
+ Masque 

+ T3 Coco gère ceux qui fuient 

Z Pendu arrêtent de suivre 


Z Branches Épineuse 
Branches qui servent d'armes 


Z Creux de l'arbre 

Cordons viennent du Creux Cavité 
utérine, placenta Faux sang 

+ Bébé, tête MAJ, cœur, veines nervure 
végétale 


Resté que IT sinon mort d’asphyxie 
Cœur Pouvoir (Cut-up ?) Ou Donner au 
Vamp ou Échap si mangé et plus 
beaucoup de temps 


Z Feuilles mortes + Z Sous-Sol 
Plonger dans le tas 

Trouver le passage, galerie de verre 
Poiscaille géant dessécher Grande 
Gueule 


Se rouler dans le Tas de feuilles (+ 
cendres) 

Enveloppe qui s’immobilise le passage 
Gueule de poiscaille : Sur la Tête 
gagne Capote de respiration aquatique 
+ le poisson attaquent plus, Si 
combiné Cœur Échap 


Z Branches du Pendu + Z Nœud Pendu 
Trainer qui pend Tête et qui pourrie + 
Tripes 


Si on prend les tripes on a une arme 
étranglant | 
Si on se pend = Révélation Échap 


Z Vampire + Z Soleil 
En manque de Sang + faible 
Soleil brulant 


Ortie si laissé sucer les organes 
génitaux après je propose mes services 
corporelle ou vocale | 

Pop chute empaler Z Branches Echap si 
vole 


Cauchemars 2 


Scénario 


Règles 


Tout le monde Vidé de leur sang pour 
le rituel 


3T à Vivre + Réincarnation indemnes 


Z Pentacle 

Réveille dans des Cercueils + Cranes 
Cercles satanique fait de Cendre 
Poisson en robe noir et couteau 

FF Grosse anches Gros pubis, bite 
dessécher à la place des seins « Nous 
aspirons vos souvenirs et faisons 
couler votre Sang. Nous consommons 
vos identités pour ouvrir l'enfer des 
forêts limbiques sur terre dans le 
Présent, le Passé et le Futur. Silence le 
Rituel est en cours. » 

Crane de géant Tête MAI] les cheveux 
s'étale sur le sol comme des racines + 
Seule haut du cranes et ouvert et 
frémissant Tatoué « Vous qui entrez ici, 
laissez toute espérance » 


5 Bébés ou Branches + Capes avec 
Têtes de poisson Si attaquer Coco ou 
un Joueur + Dagues + Masque 

FF si attaquer mes verges leur éjacule 
du pue 

Si mettent les mains dans le crane 
(Chou-fleur et viande haché) Trouvent 
un passage. 


Z Forêt de l’oublie 

Forêt labyrinthique remplie d'objets 
mémoriaux et brumes lettres, poupées, 
horloges, briques Chaque minute érode 
la mémoire, Chaque T perds un 
souvenir 


Perte de souvenirs = Perte d'un 
pouvoir 

2T Meurt et devient une noix + 
récupes pouvoir 

Ressortir : 10 lettres, Lecture 1 papier 
le cramer directement après + 

« Ramasse des fragments de souvenirs 
peut-être que tu trouveras un moyen 
de sortir de cette forêt dense. » 


Z Entrée Monde Mémoriel 

Descente dans un tronc couvert de 
veinules, débris de mues monstrueuse 
et humanoïdes + Objets chargé de 
mémoire fleurs, horloges, ect 

Deux sphincters géants Pancartes : 

« Les meilleurs souvenirs » + « Les 
pires souvenirs » 

Gardienne Limace Seins remplie de pus 
+ cerveau sous verre, Bouche en 
pattes d’araignée, Bras en Cornes 
ensanglantées 


G Limace Tue un] parT 

Combat pour protéger les sphincters et 
tué écraser et du pue des seins. 
Cerceaux 

Pour la Tuer, éclater son Cerveau 
(Chou-fleur et Viande haché) 

Si quelqu'un ramasse un objet, cartons 
pour noter l’objet. Si ramasse 2 meurt 
(Armes) 


Z Meilleur Souvenir 1 + Z MS2 + Z6 
MS3 

Sphincter pour sortir du souvenir une 
fois jouer 

MS1 joué + moisissure + limons 

MS2 pareil mais un autre Souvenir + 
Hommes sanglier nu avec humus, 
mousse et asticots + encore plus de 
limon + buissons de champignons + 
grognement + terre tremble 

MS3 pareil mais un autre Souvenir + 
Sanglier bute et viole tous + Ainsi que 
la Limace 


Si Limace chasse, perturbe le Souvenir 
mais pas les figurants 

1 J raconte son meilleur souvenir puis 
on va le jouer. Les autres J jouent 
figurants du souvenir 

MS2 Sanglier ne font rien et ne 
s'opposent à rien 

MS3 Echap si ils jouent le souvenir 
malgré le carnage 


Z Pire Souvenir 1 + Z PS2 + Z PS3 
Sphincter pour sortir du souvenir une 
fois jouer 

PS1 joué + moisissure + limons 


Si Limace chasse, perturbe le Souvenir 
mais pas les figurants 

1 J raconte son pire souvenir puis on va 
le jouer. Les autres Jj jouent figurants 


PS2 pareil mais un autre Souvenir + 1 du souvenir 


seul Sanglier laitier + grosse Verge Proposer de se lâcher 
PS3 pareil mais un autre Souvenir + PS2 Sanglier fait rien et ne s'opposent 
Sanglier dit « Fait pire au nom des à rien 


Abysses » PS3 Si il le joue encore pire Échap 


Cauchemars 3 


Scénario 


Règles 


Tout le monde Pop Z Méta Monde + 
Suivent les Z en mode linéaire 

Ortie musique et Coco Ortie balanceur 
poissons 

Coco les suit et décrient jusqu'à Z Lac 
de Merde 


Z Méta Monde 

MAI] « Buvons à cette Nuit » On 
affonent tous du vin de noix. MAJ 
Crache « Ca un gout de vase ! LE 
COELACANTHE I!!! » 


Si réanimation, Quelqu'un reçoit une 
capote de respiration aquatique. Sinon 
Ortie vient réanimer. 

(Noix à trouver) 


Z Bivouac 

Pillards manteau de cuir + Masques de 
poisson 

MAI] « Il faut fuirent ramasser toutes les 
Noix et mangez en 1 ! » 


Ortie choppent 1 joueur et le 
transforme en pillards avec Dagues 

5 Noix à trouver. Si une personne fui 
sans noix, elle erre et dois se suicider 
pour suivre le groupe 


Z Millevaux Inondé 

Il se met à pleuvoir dans leur bivouac. 
De plus en plus fort. 1 Poisson volant. 
Le sol devient de la boue. Et tous 
emporter dans le bourbier. 


Balancer un seau d’eau sur le feu de 
camp 

Ortie balance 1 Poisson. Et 2 seaux 
d'eau 

Si 1] résiste = Mort 


Z Cascade 

Chutent d’une cascade de boue et de 
merde 

Z Fosse Commune 

Cavité avec des galeries qui s'ouvrent 
et palpitent. Cadavres de toutes 
formes. 

Ortie parmi les morts, profond dans le 
charnier. Dans le souvenir il y a des 
cadavres visqueux. Après le souvenir 
Ortie revit. 

Charnier commence à bouger et à 
pousser Absorber par Arche qui pulse 
et avec des dents. 


Si 1] résiste = Mort 


Si quelqu'un essaye de s'échapper se 
fait bouffer par un Cœlacanthe 

J doivent raconter comment elle est 
morte. 

Sac plastique sur les bottes de Ortie. 
Ortie les suit si elle veut ou repos 
éternelle. 

Repos Cadeau Capote de respiration 
aquatique 

Arche gueule d’un poisson, sortie. 


Z Intestin des Ages 

Glissade sur Intestin géant, 

« Coquillage, Limule, Ichtyosaures, 
Ammonites et autres chosent 
gerbantes avec des tentacules 
écumants de foutre cosmique 
primordiale. » Grande pression. 

Porter par le flot, entré Sphincter qui se 
contracte et se rétracte 
frénétiquement. 


Accrocher des images poissonique aux 
arbres et donner des coups de torches 
chaotiques. 1J(qui a une Capote) 
devient une chose et glissent avec 
nous. 

Armure de Limule OÙ Accouplement 
avec une chose (tentacule reproductif) 
Capote de respiration aquatique 


Z Lac de Merde - Ortie M] 

Poche à merde, fange liquide et 
squelettes de dinosaures. Grosses 
pression et savent plus respirer. 
Respirer avec vos branchies « La seule 
chose qui semble s’agiter et une chose 
visqueuse à la tête de la MAJ avec des 
branchies à la place du sexe et sous les 
jouent. Des mains et des jambes qui 
commence à évoluer en pseudo- 
nageoire. » 

Sorti Anus du Coelacanthe, plein de 
merde 


Si quelqu'un pense à ouvrir la paroi, 
sortie vers Précipice Abyssal. 

Si accouplement, Capote de respiration 
aquatique 

Si mort de la Maj Sexe de respiration 
aquatique. 

S'ils trainent Mort. 


Z Précipice Abyssal 

Forêt immergée, Eau à perte de Vue, 
Partout autour de vous. Pression 
titanesque. Arbres gigantesque aux 
branches moisies par l’eau. Milliers de 
Coelacanthes mous et fluorescents 
remontent des Abysses. 


Mort à ceux qui n'ont pas de Capote. 
Éclater comme des fruits trop mûrs. 
Les vivants nagent. Apparitions au 
bivouac. 


Z Coelacanthe 

Ils se réveillent (sauf les morts). Il y a 
de la Vase partout. Il y a des nouvelles 
rivières de la pluie qui s’en est allé. 

Le Coelacanthe est tranquillement 
assis dans leur Cabane des Souvenirs 
et les consument. 

Il a des nageoires semblables à des 
pattes. Hormis sa tête cuirassée d'os, 
son corps est translucide. On y voie 
des poches gorgé de merde, d'œufs et 
de têtards. Il a aussi des prémisse 
d'organes humain, des vulves et des 
bites qui poussent sur sa chair. Son 
visage rappelle salement celui d’un 
bébé qui ressemble anormalement aux 
dernier nourrisson que vous avez vu et 
connaissent bien. 


Échap du Cauchemars à la mort du 
Coelacanthe ou après discussion. 


S'ils butent le Coelacanthe. Des 
millions de têtards s’enfuient en 
glissant et envahissent la forêt. Et 
dernière Saynète. 


Si on parle au Coelacanthe « C'est moi 
qui est engendrais tous les vertébrés 
de la terre. Je suis entre autres votre 
ancêtre. Ma race, les Coelacanthes, ont 
régné dans les temps immémoriaux. Et 
Aujourd’hui nous remontons dans le 
temps pour envahir cette ère. Nous 
allons faire régner la terreur et 
provoquer l'extinction de tous nos 
enfants et de toutes les autres 
espèces. Nous nous en nourrirons 
avant de fuir dans un nouvelle espace- 
temps. Et nous allons tout 
particulièrement nous délecter 
d’engloutir l'espèce humaine car c'est 
elle qui est responsable de la 
disparition des Coelacanthes et de bien 
d’autres espèces dans cette ère. » 


Proposition de s’accoupler. 

Si on accepte. Pendant « Je vais tout 
particulièrement me délecter 
d’engloutir l'espèce humaine car c'est 
elle qui est responsable de la 
disparition des Coelacanthes et de bien 
d’autres espèces de cette ère. » 
Description de l’enfantement. Un 
têtard qui grandit à une vitesse 
surnaturelle, devient une créature mi- 
hommes mi-poisson avec la tête de la 
joueuse. 

Si pas accepter. En partant « Je vais 
tout particulièrement me délecter 
d’engloutir l'espèce humaine car c'est 
elle qui est responsable de la 
disparition des Coelacanthes et de bien 
d’autres espèces de cette ère. » 


Saynètes 
> Environs 10 min 


Organisation en dehors GN 


Idée pour l’année prochaine 


> Un échappatoire c'est de se branler avec un coelacanthe mort/vivant 
> 


